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1.FY2023 1Q 決算資料 
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1. FY2023 1Q 決算資料 
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  四半期連結財務諸表（要約) 
単位：百万円 

  FY2023 1Q FY2022 1Q 増減率 

  売上高 701 
 

102 584％ 

  売上原価 262 
 

30 761% 

  売上総利益 439 
 

72 509% 

  販売費及び一般管理費 303 
 

217 39% 

  営業利益 136 
 

△145 

  経常利益 88 
 

△180 

  親会社株主に帰属する四半期純利益 99 
 

△172 
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売上総利益 

親会社株主に帰属する四半期純利益 

 

1. FY2023 1Q 決算資料 
  四半期毎推移 単位：百万円 

99 
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1. FY2023 1Q 決算資料 
  セグメント別業績 

【韓国セグメント】 
 HTML5ゲーム事業 
 HTML5ゲーム「Flyff Universe （フリフユニバース）」を2022年5月に東南アジア、2022年6月にグローバルエリアにおいてサービス 
 提供を開始。 
 PCオンラインゲーム事業 
 売上の計上方法が受取ライセンス料によるライセンス売上からパブリッシャーとしてのパブリッシング売上に変更になり、前年同期と比較 
 して売上高が増加。なお、FY2022 4Qの売上高の増加は、ライセンス契約の終了に伴うライセンスフィーの収益化による一時的なもの。 
スマートフォンアプリ事業 
 2022年4月に「Flyff Legacy（フリフレガシー）」の権利を再取得したことにより売上高が増加。 
【日本セグメント】 
ツリーハウスリゾート事業の売上計上等により前年同期と比較して売上高が増加。 
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韓国セグメント売上 

HTML5ゲーム その他 
PCオンラインゲーム   スマートフォンアプリ 

10 
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FY22/1Q FY22/2Q FY22/3Q FY22/4Q FY23/1Q

日本セグメント売上 

スマートフォンアプリ その他 

10 

502 

単位：百万円 

10 
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1. FY2023 1Q 決算資料 
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単位：百万円 

2022年5月 2022年6月 

東南アジア 
サービス開始 

2022年5月18日 

グローバル 
サービス開始 

2022年6月14日 

383 

119 

合計売上高 
502百万円 

  フリフユニバース売上推移 
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1. FY2023 1Q 決算資料 

スマフォアプリ 

11% 
 

PCオンライン 

ゲーム 14% 
その他 

3% 
HTML5ゲーム 

72% 

  事業別業績 
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販売費及び一般管理費 人員数 (連結） 

■役員   ■従業員 

単位：百万円 単位：人 

1. FY2023 1Q 決算資料 

 販売費及び一般管理費 
 主に売上増加に伴う付加価値税の増加及びソフトウエア償却費が増加したことから増加いたしました。 
 人員数 
 開発人員の減少により前年同期と比較して人員が減少いたしました。 
 

98 
69 69 76 

170 

119 
134 129 

73 

132 

FY22/1Q FY22/2Q FY22/3Q FY22/4Q FY23/1Q

その他経費 人件費 

14 14 14 14 14 

73 67 
58 52 54 

FY22/1Q FY22/2Q FY22/3Q FY22/4Q FY23/1Q

  販売費及び一般管理費・人員数（連結） 
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  連結賃借対照表前年比較（要約） 
単位：百万円 

主な増減理由は以下のとおりであります。 
流動資産：第三者割当増資及び新株予約権の行使により現金及び預金が1,326百万円増加。 
固定資産：「Flyff Legacy（フリフレガシー）」の権利再取得によりソフトウエアが203百万円増加。 
流動負債：主にサーバー費用の増加により未払金が192百万円増加。 
固定負債：「Flyff Legacy（フリフレガシー）」等に係るチャネリング契約締結による契約金の発生により長期前受収益が 
      130百万円増加。 
純資産 ：第三者割当増資及び新株予約権の行使により資本金、資本準備金がそれぞれ677百万円増加。 
 
 

  FY2023 1Q FY2022 4Q 増減率 

  流動資産 2,086 500       317% 

  有形固定資産 253             243   4% 

  無形固定資産 318           119  
         167%  

  投資その他資産 190         184 3% 

  固定資産 762 547 39% 

  流動負債 505         191 164% 

  固定負債 550         417  32% 

  純資産 1,792        438   309% 

  資産合計 2,848        1,047  172% 

1. FY2023 1Q 決算資料 
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２.トピックス 
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2. トピックス Flyff Universe 
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2. トピックス Flyff Universe 
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登録者数 

20万人 

登録者数 

50万人 

登録者数 

100万人突破！ 

 

東南アジア 
サービス開始後 

13日目 
売上約1億円 

東南アジア 
サービス開始 
2022年5月18日 

グローバルサービス 
開始後5日目 
売上約1億円 

(累計売上3億円） 

2. トピックス Flyff Universe 

グローバル 
サービス開始 

2022年6月14日 

2022年6月末時点 
累計売上 
約5億円 

 

サービス開始後 
約2か月後 

2022年7月15日 
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FY2023/2Q 

日本（日本語サービス） 

2022年8月17日！ 

 

FY2023/2Q 

台湾（中国語サービス） 

開始予定 

 

 

FY2023/4Q 

NFT・ブロックチェーン 

ゲームとしてサービス   

開始予定 

 

2. トピックス Flyff Universe 
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FY2023/2Q 

米国（英語版） 

FY2023/3Q 

台湾・欧州 

FY2023/3Q 

韓国 

スケジュール 

Play To Earn（P2E）版 準備中 
暗号資産利用可能予定 

2. トピックス Rappelz   
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2. トピックス 提供中ゲーム  

・架空の世界「マドリガル」を舞台に、空を飛んで移動や戦闘を行えるのが特徴の 
 PC MMORPG 
・配信地域：EU・日本・韓国 
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2. トピックス 提供中ゲーム  

・PC ファンタジーMMORPG 
・配信地域：EU・中東・日本・韓国・台湾 
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ｗinwalk 
・歩数計アプリ 
・欧米16ヶ国提供中 
 

ｗinQuiz 
・クイズに答えてポイント獲得 
・欧米7ヶ国提供中  

2. トピックス 提供中アプリ  

・モバイルアプリゲーム 
 
・配信地域 
 中東を除くグローバルエリア 
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2. トピックス ツリーハウス事業  

・現在建築中ツリーハウス（サウナ棟） 
ワイヤーで吊ることで、川へせり出す 
設計を実現。サウナ後は滑り台で川へ。 

宿泊施設 エアロハウス内覧 
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メディア掲載情報 
 日本政府観光局JNTO（2022年4月28日） 
 Livhub(2022年5月6日） 
 New York Post掲載(2022年5月26日） 
 その他多数メディア掲載 

2. トピックス ツリーハウス事業 
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3.グループ会社の構成 
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3. グループ会社の構成 
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Gala  
グループCEO: 菊川 曉 

Gala Japan Gala Mix Gala Lab Treeful Inc. 

*100% *80% *58.88% 

*株式会社ガーラの持株比率。 

経営の責任を明確化するために、株式会社ガーラの経営陣自らがグループ会社に出資しています。 

なお、Treeful Inc.は2021年4月30日付で株式会社ガーラの連結子会社となりました。 

クラウド事業 
CEO 金 志芸 

 

スマートフォンアプリ事業 
CEO パジョ 二コラ 

スマートフォンアプリ事業  
オンラインゲーム事業 
CEO キム ヒョンス 

ツリーハウスリゾートの開発 
及び運営 

CEO 菊川 曉 

*8.7% 
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本説明資料につきましては、株主・投資家の皆様への情報提供のみを目的としたもの
であり、株式の売買の勧誘を目的としたものではありません。 
本説明資料における将来予想に関する内容は現時点での入手可能な情報や一定の前提
条件に基づいており実際の業績等は今後の様々な要因によってこれらの見通しは大き
く変動する場合があります。 


