
株式会社ガーラ

2019年5月10日

2019年3月期 決算補足説明資料

（自：2018年4月1日 至:2019年3月31日）
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◆スマートフォンゲームアプリ「FOX」・・・・・・・人気You Tuber「富士葵」とコラボ

◆スマートフォンゲームアプリ「ARCANE」・・・・・日本語版サービス終了

◆スマートフォンゲームアプリ「Flyff Legacy」・・・ワールドチャンピオンシップ開催

◆PCオンラインゲーム「Flyff」・・・・・・・・・・韓国におけるブロックチェーンライセンス契約締結

◆スマートフォンアプリ「winwalk」・・・・・・・・ベルギー・オランダにてサービス開始

FY2019 第4四半期 事業報告
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I. 第4四半期 決算資料
II. 通期決算資料
III. 事業資料
IV. グループ会社の構成
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I. FY2019第4四半期 決算資料
四半期連結財務諸表（要約)

 前四半期は、 2018年12月に韓国のゲーム開発会社Fox Games Co.,Ltdが開発したスマートフォン
ゲームアプリ「FOX-Flame Of Xenocide-（フォックス）」のダウンロード配信を開始し、売上が増加い
たしました。

当四半期 前四半期 前四半期比 前年同四半期 前年同四半期比

売上高 164,137 241,995 Δ 32% 271,253 Δ 39%

売上原価 48,048 58,159 Δ 17% 74,287 Δ 35%

売上純利益 116,088 183,835 Δ 37% 196,966 Δ 41%

販売費及び一般管理費 193,523 221,647 Δ 13% 230,535 Δ 16%

営業利益 Δ 77,434 Δ 37,811 - Δ 33,569 -

経常利益 Δ 81,602 Δ 44,547 - Δ 48,594 -

四半期純利益 Δ 110,312 Δ 50,628 - Δ 135,443 -

非支配株主に帰属する四半期純利益 Δ 784 Δ 793 - Δ 2,098 -

親会社株主に帰属する四半期純利益
Δ 109,528 Δ 49,834 - Δ 133,345 -

（単位：千円）
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55%

29%

16%

Smartphone Apps
PC Online Games
Others

売上高内訳

（Unit: Million JPY）

I. FY2019第4四半期 決算資料
損益推移（売上高・売上総利益・営業利益・親会社株主に帰属する四半期純利益)
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Ⅰ. FY2019第4四半期 決算資料

四半期 連結キャッシュ・フローの推移

（単位：千円）
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韓国セグメント 日本セグメント

韓国セグメントは、Flyff Legacy 売上減少

日本セグメントは、Arcane売上減少 （2019年3月20日にArcaneの日本でのサービス終了）

I. FY2019第4四半期 決算資料
～主要なセグメント別連結売上高推移(内部取引/振替 消去後)～

（単位：百万円）

■その他 ■スマートフォンアプリ
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 2019年3月期第4四半期の人件費の増加は、主に退職給付費用の増加によるものであります。

 2019年3月期第4四半期の経費の減少は、主に2018年3月期第4四半期に発生した

「Flyff Legacy」のマーケティング活動費用が減少したものであります。
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I. FY2019第4四半期 決算資料
販売費及び一般管理費・人件費(連結)

人件費及び一般管理費 社員数

（単位：百万円） （単位：人）

■ 役員 ■正社員
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連結売上高：854,204千円（前期比5％増）となり、増収となりました。これは、主にスマートフォンアプリ
事業の売上高が増加したことによります。

販売費及び一般管理費：主にマーケティング活動費用が増加したことから増加となりました。

2019年3月期 2018年3月期 増減率

売上高 854,204 815,658 5%

売上原価 234,603 238,678 Δ 2%

売上純利益 619,600 576,980 7%

販売費及び一般管理費 870,434 837,892 4%

営業利益 Δ 250,834 Δ 260,912 -

経常利益 Δ 250,805 Δ 270,801 -

当期純利益 Δ 287,862 Δ 371,291 -

非支配株主に帰属する当期純利益 Δ 4,835 Δ 10,232 -

親会社株主に帰属する当期純利益
Δ 283,027 Δ 361,058 -

II. 通期決算資料
～連結損益～

（単位：千円）
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II. 通期決算資料
～連結損益の推移グラフ～

（単位：千円）

11



流動資産は、主に現金及び預金が61,186千円減少したことにより16％減少。

固定資産は、主に長期貸付金が88,675千円減少した一方で、ソフトウエア仮勘定が125,573千円増加したことにより6％増加。

流動負債は、主に前受金が13,209千円増加したことにより8％増加。

固定負債は、主に退職給付に係る負債が42,067千円増加した一方で、長期預り保証金が44,222千円減少したことにより3％減少。

純資産は、主に第三者割当による新株式の発行により資本金が125,017千円、資本剰余金が125,017千円それぞれ増加した一方
で、親会社株主に帰属する当期純損失により利益剰余金が減少し4％減少。

2019年3月期 2018年度3月期 増減率

流動資産 210,258 249,891 Δ 16%

有形固定資産 3,866 6,990 Δ 45%

無形固定資産 359,709 235,458 53%

投資その他の試算 191,446 281,291 Δ 32%

固定資産 555,022 523,740 6%

流動負債 179,032 166,336 8%

固定資産 390,017 402,934 Δ 3%

純資産 195,327 204,361 Δ 4%

（負債純資産合計） 765,281 773,631 Δ 1%

II. 通期決算資料
連結貸借対照表（要約)

（単位：千円）
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連結キャッシュ・フローの推移
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II. FY2019 通期 決算資料

（単位：千円）
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開発会社： Gala Lab Corp.

OS ： iOS & Android               

Use of GPS and VR technology

FY2020/Q1
東南アジア

サービス開始予定

FY2020/Q3
韓国

サービス開始予定

F2020/Q4
米国/英国

サービス開始予定

「Rappelz Mobile」
◆PCオンラインゲーム「Rappelz」
を題材にしたスマートフォン向けMMORPGゲームアプリです。
GPS機能やヴァーチャルリアリティ機能が追加され、
スマートフォンで「Rappelz」の新しい世界を楽しむことができます。

※当初の予定より開発が遅れておりますことをお詫び申し上げます。

III. 事業資料～開発中ゲームアプリ「Rappelz Mobile」～
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Gala Lab
MMORPG
テクノロジー

Immortal 
Warrior2 
IP とグラ
フィック

Immortal 
Warrior

MMORPG

Reduce development cost and time

FY2020/１Q
開発

FY2020/３Q
3rd Closed Beta

F2020/４Q
東南アジア

サービス開始予定

「Flyff Legacy」で開発したゲームの基本システムを活用。
通常より短期間でMMORPGを開発。

III. 事業資料～開発中ゲームアプリ～Immortal Warrior～
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開発会社：Gala Lab Corp. & Red Sahara Studio Inc.  

OS ： iOS & Android               



III. 事業資料～提供中ゲームアプリ～

ゲーム名： Ａｒｃａｎｅ
開発会社： Ｍａｓａｎｇｓｏｆｔ Inc.
提供会社:  Ｇａｌａ Inc.
提供地域： 米国・英国・ヨーロッパ・東南アジア・オセアニア
ＯＳ ： iOS & Android

ゲーム名： Ｆｌｙｆｆ Ｌｅｇａｃｙ
開発会社： Ｇａｌａ Ｌａｂ Ｃｏｒｐ.
提供会社： Ｇａｌａ Ｌａｂ Ｃｏｒｐ.（グローバル）/Game Power 7（中東）
提供地域： 韓国・日本・東南アジア・米国・英国・ヨーロッパ
ＯＳ ： iOS & Android

ＦＹ２０２０Ｑ１ フリフレガシーワールドチャンピオンシップ
決勝戦開催

ゲーム名： ＦＯＸ
開発会社： Ｆｏｘ Games Co., Ltd
提供会社： Gala Japan Inc.
提供地域： 日本
ＯＳ ： iOS & Android
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「SpinClash」 - ケンカゴマをモチーフにしたアクションバトルゲーム

開発会社: Gala Connect Inc.
提供会社: Gala Connect Inc.
提供地域: アメリカ・カナダ・フィリピン
ＯＳ ： Android

「winwalk」 - 歩数計アプリ

開発会社: Gala Mix Inc.
提供会社: Gala Mix Inc.
提供地域: USA・カナダ・イギリス・フランス・ドイツ ・イタリア ・

スペイン・ベルギー・オランダ・アイルランド
ＯＳ: Android
FY2020Ｑ１： オーストリア・スイス・フィンランド
FY2020Q2： オーストラリア

III. 事業資料
～提供中ゲームアプリ～
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開発 Game/App OS 提供会社 言語 国
～ FY2020

Q1 Q2 Q3 Q4

Gala Lab 

Flyff Legacy
iOS

Android

Gala Lab 

韓国語 韓国 ◎

英語

フィリピン ◎

タイ ◎

インドネシア ◎

シンガポール ◎

ベトナム ◎

マレーシア ◎

オーストラリア ◎

ニュージーランド ◎

タイ語 タイ ◎

中国語

台湾 ◎

香港 ◎

マカオ ◎

中国語 中国

英語
北アメリカ ◎

イギリス ◎

ドイツ語 ドイツ ◎

フランス語 フランス ◎

ポルトガル語 ブラジル ◎

スペイン語
スペイン ◎

南アメリカ ◎

日本語 日本 ◎

Fun Factory ロシア語 ロシア ◎

GamePower 7 アラビア語 中東 ◎

Rappelz Mobile
iOS

Android

Gala Lab
英語 フィリピン Oβ

英語 アメリカ・イギリス Oβ

Entermate 韓国語 韓国 Oβ

GamePower 7 アラビア語 中東 準備中

Immortal Warrior
iOS

Android
Gala Lab 英語 フィリピン

3rd 
CβT 

Oβ

◎リリース済 Β： Beta test

III. 事業資料～ゲームアプリ～リリース予定～Gala Lab Corp
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開発会社 ゲーム/アプリ OS 提供会社 言語 国
FY2019 FY2020*

Q1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4

Gala  Connect SpinClash Android Gala  Connect 英語
フィリピン ◎

USA/カナダ ◎

Gala  MIX winwalk Android Gala MIX
英語

フランス語

英国 ◎

フランス ◎

ドイツ ◎

イタリア ◎

スペイン ◎

アイルランド ◎

カナダ ◎

オランダ ◎

ベルギー ◎

オーストリア ◎

スイス △

フィンランド △

オーストラリア △

フィリピン △

◎ Released △ Planed to be released β Beta test ◈ Re-released

III. 事業資料
～ゲームアプリ～リリース予定～Gala Connect /Gala MIX
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III. 事業資料
～自社開発ゲーム展開地域～
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① 英語
② 日本語
③ 韓国語
④ 中国語
⑤ タイ語
⑥ ドイツ語
⑦ ロシア語
⑧ トルコ語
⑨ フランス語
⑩ イタリア語
⑪ スペイン語
⑫ アラビア語
⑬ ポーランド語

言語

NA ・ ヨーロッパ

台湾

ロシア タイ

中東・北アフリカ

III. 事業資料
～現地パートナ会社＆言語～

ガーラグループは、当社グループが保有するグローバルなネット
ワークを 活用し、グローバルな展開を目指しております。
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Gala 
(HQ)

Gala LabGala Japan Gala Connect Gala MIX

スマートフォンアプリ事業 / オンラインゲーム事業

スマートフォンアプリ事業

*100% *58.88%*80%*90%

提供 開発&提供 開発&提供 開発&提供

*株式会社ガーラの持株比率。
経営の責任を明確化するために、株式会社ガーラの
経営陣自らがグループ会社に出資しています。

IV. グループ会社の構成
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Copyright Gala Inc., All rights reserved
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