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Ⅲ 期末決算報告

Ⅳ 第4四半期決算報告
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■経営理念
インターネットにおけるコミュニティ関連サービスの提供を通じて、世界の人々の交流を促進し、

新たな経済価値創造による社会の発展、国際交流促進による世界の平和に貢献する

■VISION
世界NO.1の「グローバル・オンライン・コミュニティ・カンパニー」

■事業セグメントと地域

日本 （58名） 韓国 （246名） 北米 （57名） 欧州 （86名）

持株会社（18名） ガーラ

オンラインゲーム事業
（409名）

※管理系人数含む

開発
Aeonsoft
nFlavor

運営 ガーラジャパン Gala-Net Gala Networks 
Europe

データマイニング事業 （8名） ガーラバズ

コミュニティ・ソリューション事業
（12名)

ガーラウェブ

経営理念・VISION・事業領域

Ⅰ GALA Groupについて
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グループ会社名 国 株式保有率 事業内容

株式会社ガーラ 日本 －

株式会社ガーラウェブ 日本 100% コミュニティ・ソリューション事業担当

株式会社ガーラバズ 日本 100% データマイニング事業担当

株式会社ガーラジャパン 日本 100% 日本での
オンラインゲームパブリッシング担当

Gala-Net Inc. 米国 100% 北米を中心に英語圏での
オンラインゲームパブリッシング担当

Gala Networks Europe Ltd. アイルランド
Gala-Net, Inc. 

100%
欧州言語圏での
オンラインゲームパブリッシング担当

Gala-Net Brazil （仮称） ブラジル
Gala-Net Inc. 99.9% 
株式会社ガーラ 0.1% 

ポルトガル語圏での
オンラインゲームパブリッシング担当

Aeonsoft,Inc. 韓国 100% オンラインゲーム開発担当
および韓国でのパブリッシング担当

nFlavor Corp. 韓国 100%※
オンラインゲーム開発担当
および韓国でのパブリッシング担当

Ⅰ GALA Groupについて

グループ構成

※Gala-Net Brazil（仮称）は、現在設立に向けて準備を進めております。
※nFlavor Corp.は2010年4月1日をみなし取得日し、株式保有率が80.61%→100%となりました。
※Aeonsoft Inc.とnFlavor Corp.は2010年6月30日付で合併となる基本合意を締結いたしました。
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（単位：千円）

欧州

韓国

米国

日本

グローバル元年

「コミュニティ・ソリューション事業」 1996年～

「データマイニング事業」 2000年～

「オンラインゲーム事業」 2005年～

上場以降のグローバル化の進展

Ⅰ GALA Groupについて

2,945,334

4,071,195 4,247,609

※連結調整後
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地域別売上高比率の推移－海外売上高比率拡大

Ⅰ GALA Groupについて
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開発事業 －GALA Group開発のゲームタイトル

「Flyff Online」 （フリフオンライン）
連結子会社Aeonsoft Inc.が開発し、現在

では北米を中心とした英語圏、欧州言語
圏、東南アジア、アジア圏、南米地域など
世界のあらゆる地域に展開しています。

世界で初めて「空を飛ぶ」システムを導入
した、可愛らしいグラッフィックのゲームで
す。

「Rappelz」 （ラペルズ）
連結子会社ｎFlavor Corp.が開発し、現在

では北米を中心とした英語圏、欧州言語
圏、アジア圏、ロシア、アラビア語圏など世
界のあらゆる地域に展開しています。

グラフィックの美しさが好評であり、また、
戦うだけでなく、倒したモンスターを自分の
見方として戦わせ、育成させていくシステ
ムも楽しめるゲームです。

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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GALA Group運営にて、ゲームを提供している地域

ライセンス契約締結済
サービス提供を予定している地域

他社運営にて、ゲームを提供している地域

開発事業－GALA Group開発のゲーム提供地域

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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開発事業 －他社運営におけるゲーム会員数の推移
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2009年度 2010年度

第1四半期

2009年度 2010年度

第2四半期

2009年度 2010年度

第3四半期

2009年度 2010年度

第4四半期

香港（R）

タイ（R）

アラビア（R）

ロシア（R）

台湾（R）

ロシア（F）

ベトナム（F）

香港（F）

中国（F）

チリ（F）

台湾（F）

フィリピン（F）

タイ（F）

日本（F）

（F）・・・Flyff Online （R）・・・Rappelz（単位：人）

※「Flyff Online」台湾、タイ、チリ、ベトナム、ロシアは、ポータルサイトにてゲームを提供しており、ゲーム毎のユーザー数の
区別をしていないため、現地運営会社の「ポータルサイト登録者数」を使用しております。
※チリおよび日本のFlyff Onlineは第4四半期より自社運営に移行いたしました。

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業



Copyright GALA Inc. All rights reserved.

①ポータルサイト「gPotato」
にて会員登録

②ゲームソフトを
ダウンロード

遊ぶ（無料）

③ゲーム内
共通通貨「gPotato」
を購入（有料）

④ゲーム内通貨
「gPotato」で
「アイテム」を
購入（交換）

登録ユーザーを増やす（ゲーム知名度を上げる） ゲーム購入ユーザーを増やす（売上げを増やす）

ポータル事業 －ポータルサイト「gPotato」によるFree to Playのビジネスモデル

gPotatoにさえ登録すれば、
世界中のあらゆるゲームを

楽しむことが出来る

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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スタミナセーバー
経験値×2

LV UP!!
（一般ユーザーより早くLVアップできる）

シクルトフリーパス

パスポート
パスポートを購入した人だけがいけるプレミアムエリアに行ける。

（有利な条件で取引できる）

移動速度UP
移動速度 UP!!

（一般ユーザーより早く移動できる）

一般ユーザーと違う見た目、強いキャラクターにできる。
（武器を光らせたり、マントやヘルム等ゲーム内では

販売していないアイテムが装備できる。）

痛いムチ

青い蝶の
仮面（マスク）

ドラゴンズ
ネスト（マント）

※一般的ユーザーでも普通にゲームを楽しめるが、課金アイテムを使用するとより有利な条件でゲームを進めることができる。

見た目が変化

見た目が変化

一般

・・・・・・・

ポータル事業 －アイテムモールの「有料アイテム」とは

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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Aeonsoft、nFlavor、その他開発会社

ガーラジャパン、Aeonsoft、nFlavor、
Gala-Net、Gala Networks Europe、（Gala-Net Brazil）

日本、 英語圏、 欧州言語圏、 韓国、南米（ポルトガル語圏、スペイン語圏）

①開発会社
（デベロッパー）

②運営会社
（パブリッシャー）

③ゲームユーザー

ゲームライセンス
提供

サービス提供

サービス（アイテム）
売上

100%

ロイヤリティ売上

20-30%
初期ライセンス

売上

ポータル事業－収益構造

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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gPotato.jp

gPotato.com

gPotato.eu

es.gPotato.com

ポータル事業 －ポータルサイト「gPotato」のサービス提供地域

gPotato.kr（準備中）

gPotato
.com.br

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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語
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Aeonsoft+
nFlavor

韓国語 夏～秋 初夏 夏

・・・商業化済 ･･･準備中 *地域によってタイトルが変わっています。

gPotato.eu

自社タイトルゲーム

来期
秋-冬

他社タイトルゲーム

ポータル事業 － 自社グループ運営ゲームタイトル－

Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業

英語 ドイツ語
フランス語
トルコ語

ポーランド語
イタリア語

ポルトガル語 スペイン語

韓国語
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ポータル事業 －ポータルサイト「gPotato」登録会員数の推移

588,190
12,504

12391 168,198 189,391

228,727
837,120 1,030,335 912,297 1,064,693 974,297 1,076,766 995,163

1,088,302

3,671,390

4,913,137
3,952,134

5,732,016

4,213,584

6,390,800

4,446,343

7,137,219
305,448

1,528,476

708,209

2,382,497

920,268

2,937,604

1,167,570

3,936,978

240,114

289,959

252,281

298,723

266,199

311,837

278,953

332,230

5,054,072

7,774,298

0

5,824,921

9,646,127

0

6,374,348

10,906,398

0

6,888,029

13,324,150

0 

2,000,000 

4,000,000 

6,000,000 

8,000,000 

10,000,000 

12,000,000 

14,000,000 

2009年度 2010年度

第1四半期

2009年度 2010年度

第2四半期

2009年度 2010年度

第3四半期

2009年度 2010年度

第4四半期

gPotato.jp

gPotato.eu

gPotato.com

韓国

gPotato.com.br

es.gPotato.com
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Ⅱ 事業内容 －オンラインゲーム事業
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（単位：百万円）

2010年3月期
実績

2010年3月期
業績予想

予想と実績の
差額

増減率

売上高 4,247 4,250 △ 3 △0.1%

   営業利益 331 300 31 10.3%

   経常利益 278 250 28 11.2%

      当期純利益 121 150 △ 29 △19.3%

業績予想と実績

Ⅲ 期末決算報告
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Ⅲ 期末決算報告

通期決算概要 損益計算書（連結）

（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前期比増減額 前期比増減率

売上高 4,247,609 4,071,195 176,414 4.3%

売上原価 698,405 579,192 119,213 20.6%

   売上総利益 3,549,203 3,492,002 57,201 1.6%

販売費及び一般管理費 3,217,990 2,836,644 381,346 13.4%

   営業利益 331,213 655,358 △ 324,145 △49.5%

   経常利益 278,651 643,180 △ 364,529 △56.7%

       通期純利益 121,710 328,890 △ 207,180 △63.0%

◆売上高は増加したものの、大型タイトル「Allods Online」「Aika Online」の投入

が遅れたことにより、今期の売上には寄与せず、また、投入に向けて準備してい
た人件費・販売管理費が先行し、減益。
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売上高 営業利益 経常利益 当期利益

2010年3月期

※FY2009平均レート

2010年3月期

※FY2010平均レート（単位：千円）

為替の影響 －2009年度の為替を使用して計算した場合

(単位：千円)

2010年3月期 2010年3月期 増減額

※FY2009平均レート ※FY2010平均レート （為替レート影響による金額）

売上高 4,681,801 4,247,609 △ 434,192

営業利益 418,648 331,213 △ 87,435

経常利益 365,929 278,651 △ 87,278

当期利益 207,659 121,710 △ 85,949

※ FY2009 平均レート：1ドル100.68円、1ユーロ143.97円、1ウォン 0.086円
FY2010 平均レート：1ドル 92.90円、1ユーロ131.19円、1ウォン 0.077円

Ⅲ 期末決算報告
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為替の影響

(単位：千円)

2010年3月期 2010年3月期 2009年3月期 増減率

※2Q, FY2010平均レート ※2Q, FY2009平均レート
FY2009のレートを

使った場合

売上高 4,247,609 4,681,801 4,071,195 15%

オンラインゲーム事業

売上高
3,820,373 4,242,918 3,604,239 18%

Ⅲ 期末決算報告

※ FY2009 平均レート：1ドル100.68円、1ユーロ143.97円、1ウォン 0.086円
FY2010 平均レート：1ドル 92.90円、1ユーロ131.19円、1ウォン 0.077円
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422,545
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71,690

△ 299,351
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Ⅲ 期末決算報告

通期 期末毎 損益の推移（連結）
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Ⅲ 期末決算報告
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Ⅲ 期末決算報告

通期 期末毎 セグメント別売上高（連結）

（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前期比増減額 前期比増減率

オンラインゲーム事業 3,820,373 3,604,239 216,134 6.0%

データマイニング事業 286,458 307,973 △ 21,515 △ 7.0%

コミュニティ・ソリューション事業 140,777 158,981 △ 18,204 △ 11.5%

売上高合計 4,247,609 4,071,195 176,414 4.3%
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（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第4四半期 第4四半期 増減額 増減率

売上高 1,107,522 994,176 113,346 11.4%

売上原価 215,824 149,645 66,179 44.2%

   売上総利益 891,697 844,531 47,166 5.6%

販売費及び一般管理費 856,568 709,076 147,492 20.8%

   営業利益 35,128 135,454 △ 100,326 △74.1%

   経常利益 28,615 138,501 △ 109,886 △79.3%

       四半期純利益 △ 15,978 34,460 △ 50,438 △146.4%

第4四半期決算概要 損益計算書（連結）

Ⅳ 第4四半期決算報告

◆ゲームタイトルの投入遅延により、人件費・販売管理費が先行し、減益。

◆税金により純利益が減益。
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第4四半期 四半期毎 損益の推移（連結）

Ⅳ 第4四半期決算報告

829,712 

937,131 

880,626 

844,531

875,106 

848,471 

933,928 

891697

85% 86% 87%
85%

87%
83%

76%
80%

0%

20%

40%

60%

80%

100%

760,000 

780,000 

800,000 

820,000 

840,000 

860,000 

880,000 

900,000 

920,000 

940,000 

960,000 

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

2009年3月期 2010年3月期

売上総利益

2009年3月期 2010年3月期

売上総利益率



Copyright GALA Inc. All rights reserved.

150,428
180,780

362,801 350,702

143,778

65,543
97,347

△ 23,599△ 50,000

0

50,000

100,000

150,000

200,000

250,000

300,000

350,000

400,000

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

2009年 2010年 営業活動によるキャッシュ・フロー推移

△ 129,928

△ 295,260

△ 133,854 △ 146,131

△ 286,895

△ 494,416

△ 420,968

△ 285,911

△ 600,000

△ 500,000

△ 400,000

△ 300,000

△ 200,000

△ 100,000

0

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

2009年 2010年 投資活動によるキャッシュ・フロー推移

（単位：千円）

△ 10,639
△ 24,345

15,997 348

329,818

607,531

△ 156,862

121,014

△ 200,000

△ 100,000

0

100,000

200,000

300,000

400,000

500,000

600,000

700,000

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

2009年 2010年 財務活動によるキャッシュ・フロー推移

545,250 524,419
658,068

851,098
1,064,795

1,527,648

1,045,015

841,556

0

200,000

400,000

600,000

800,000

1,000,000

1,200,000

1,400,000

1,600,000

1,800,000

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

2009年 2010年 現金および現金同等物期末残高推移（単位：千円）

（単位：千円）

（単位：千円）

第4四半期 四半期毎 キャッシュ・フローの推移（連結）

Ⅳ 第4四半期決算報告
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第4四半期 四半期毎 販売費・一般管理費・人員数（連結）

（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第4四半期 第4四半期 増減額 増減率

人件費 414,999 314,431 100,568 32.0%

その他経費 441 ,569 394,645 46,924 11.9%

販売管理費 合計 856 ,568 709,076 147,492 20.8%
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Ⅳ 第4四半期決算報告
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（単位：千円）

第4四半期 四半期毎 セグメント別売上高（連結）

（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前年同四半期 前年同四半期
第4四半期 第4四半期 増減額 増減率

オンラインゲーム事業 978 ,844 878,050 100,794 11.5%

データマイニング事業 68,127 76,904 △ 8,777 △11.4%

コミュニティ・ソリューション事業 60,550 39,221 21,329 54.4%

売上高合計 1,107 ,522 994,176 113,346 11.4%

Ⅳ 第4四半期決算報告
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日本 北米 韓国 欧州 連結調整 合計

2009年 第4四半期 84,102 232,011 14,005 457,572 - 787,690

2010年 第4四半期 82,205 249,607 12,570 572,889 - 917,271

2009年 第4四半期 - - 260,300 - △ 169,940 90,359

2010年 第4四半期 - - 283,692 - △ 222,120 61,572

2009年 第4四半期 84,102 232,011 274,304 457,572 △ 169,940 878,050

2010年 第4四半期 82,205 249,607 296,262 572,889 △ 222,120 978,844
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売上高合計
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Ⅳ 第4四半期決算報告

※連結調整後
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データマイニング事業－ビジネスモデル

インターネット上の風評被害対応コンサルティングで4社連携

2009年8月21日より、電通パブリックリレーションズ、TMI総合法
律事務所、AIG コーポレート・ソリューションズとともに、 「ネット風

評被害バスタ－ズ」として、インターネット上の風評被害で困って
いる企業様に対して、それぞれの企業様に合ったマネジメントや
コンサルタントサービスを提供しサポートするサービスです。

「ネット風評被害バスタ－ズ」

リスクモニタリングサービス「e-マイニング」

「e-マイニング」は、独自の検索ロボットを使用してインターネットの

あらゆるサイトを巡回し、お客様が事前に指定したキーワード（社名、
役員名、商品名、サービス名など）の掲載されているページをチェッ
クし、サイト情報（URLやキーワードを含む抜粋文など）をまとめて報
告するサービスです。

「ランクチェンジャー」

「ランクチェンジャー」は、検索上位に表示される悪質な
情報を排除し、企業の評判を高く保つことを目的とした
サービスです。検索結果に表示される悪質なサイト
（URL）を上位結果から排除いたします。お客様へのヒ

アリングから悪意のあるサイトを分析し、コンサルティン
グを行います。

【対策前】検索結果
1. 自社サイト
2. グループ会社サイト
3. 誹謗中傷サイト
4. 風評サイト
5. 自社サービスサイト
・・・・・・

【対策後】検索結果
１．自社サイト
２ ． グ ル ー プ 会 社

サイト
３ ． 自 社 サ ー ビ ス

サイト
４.自社関連サイト
５ . 自 社 サ ー ビ ス

サイト
・・・・・・

対策実施
ヒアリング
現状分析

Ⅳ 第4四半期決算報告
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データマイニング事業－売上高

Ⅳ 第4四半期決算報告

（単位：千円、％）

2010年3月期 2009年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第4四半期 第4四半期 増減額 増減率

リスクモニタリングサービス 60,282 70,028 △ 9,745 △13.9%

その他 7,844 6,876 968 14.1%

合計 68,127 76,904 △ 8,777 △11.4%
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①企画・コンサルティング ②コミュニティ構築
（WEBサイト制作など）

③運用
（ユーザーサポートなど）

コミュニティ・ソリューション事業－ビジネスモデル

＜掲示板フィルタリングサービス＞
＜コミュニティ構築パッケージ＞

Ⅳ 第4四半期決算報告
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コミュニティ・ソリューション事業－売上高

Ⅳ 第4四半期決算報告

（単位：千円）

2010年3月期 2009年3月期 前年同四半期 前年同四半期
第4四半期 第4四半期 増減額 増減率

売上高 60,550 39,221 21,329 54.4%
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ブロードバンドとオンラインゲームは密に繋がっており、ブロードバンドのインフラが整備されるとオンライン
ゲーム市場も伸びていく傾向にあります。
Online Game Market Forecasts 2009によると、今後もブロードバンド人口は増加する傾向にあり、それに
伴いオンラインゲームユーザーの人口も増加していくと予測されています。

ブロードバンド市場とオンラインゲーム市場

Ⅴ 今後の取組み
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オンラインゲーム市場規模

2008年の世界のオンラインゲーム市場は、約9220億円であり、2014年までに2倍以上の約2兆673億円市

場になると予測されております。（1$=¥93, Source:Online Game Market Forecasts 2009）

また、世界における日本のオンラインゲーム市場規模は約5%であり（Source:Online Game Market Forecasts 2009）、2008年
の日本におけるオンラインゲーム企業は126社あり、271タイトルのオンラインゲームが提供されています。
（Source:JOGAオンラインゲーム市場調査レポート2009）

Ⅴ 今後の取組み

（Source:Online Game Market 
Forecasts 2009 DFC Intelligence ）
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世界のインターネット人口における

各ポータルサイトならびにゲームサイトへの来訪者率（2010/02/01付）

Notes:

•Alexa.comを利用し、2010/02/01時点の世界のインターネット利用者において3カ月の間に各ポータルサイトならびに各ゲームサイトに訪れたユーザーの割合

•各企業がグループで持つ全てのポータルサイト、ゲームサイトの来訪者数を合計しております。
NCsoft: plaync.com, plaync.jp, plaync.co.kr, plaync.com.tw, aionline.com, guildwars.com, guildwars.jp, guildwars.co.kr, guildwars.in.th, guildwars.nctaiwan.com, 
lineage.com, lineage.jp, lineage.co.kr, discoverlineage2.com, lineage2.com, lineage2.co.kr,lineage2.in.th, cityofhearoes.com,
GameOn: tenjouhi.jp, cronous.jp, muonline.jp, redsonline.jp, silkonline.jp, rfonline.jp sunonline.jp, eafifaonline.jp, avaonline.jp, secure.gunzwei.jp, priusonline.jp
Funcom: darkdaysarecoming.com, ageofconan.com, dreamfall.com, anarchy-online.com, longestjourney.com

グローバルオンラインゲームビジネスにおけるGALA Groupのポジション

Ⅴ 今後の取組み

（単位：％）

GALA Groupにて運営している各地域のgPotatoの来訪率を合計すると、

世界で第2位の来訪率
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2005年11月よりgPotato.comを開始
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Japan 2006年10月よりgPotato.jpを開始

Alexa.comを利用し、世界のインターネット利用者におけるgPotato来訪率を調査した結果、
早くから地域に参入した欧米での来訪率は依然として高い。
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Ⅴ 今後の取組み

欧州Gala Networks Europe－ポータル事業

欧州言語圏「gPotato.eu」

当期第4四半期において、「Castle of 
Heroes」「Canaan」などのブラウザゲーム
の提供を開始し、3月には「Allods 
Online」の提供を始め、また、「Rappelz」

のトルコ語、ポーランド語、イタリア語での
提供も開始し、4月11日付で400万人の会
員を獲得いたしました。

現在、その他ゲームタイトルの各言語への
ローカライズや、新規タイトル「Project 9」
（仮称） 「iL:Soulbringer」 を投入する予定
です。

2011年3月期 2012年3月期

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

Gala Networks Europe
（欧州）

Project 9（仮） iL:Soulbringer
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Ⅴ 今後の取組み

スペイン語圏「es.gPotato.com」

Gala-Netは2010年2月にスペイン語圏ポータルサイト「es.gPotato.com」を立ち上げ、「Flyff 
Online」の提供を始め、4月より商業化を開始しました。

英語圏「gPotato.com」

「Allods Online」が3月より商業化、「Aika Online」が4月より商業化され、順調に売上を伸ばして
おります。下期には新ゲームとして「Iris Online」「iL:Soulbringer」の投入を予定しております。

2011年3月期 2012年3月期

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

Gala-Net （北米） Aika Online
（商業化済）

Iris Online iL:Soulbringer

北米Gala-Net－ポータル事業
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Ⅴ 今後の取組み

日本Gala Japan－ポータル事業

日本語圏「gPotato.jp」

4月より「Flyff Online」のサービス提供を開始しました。現在今期投入予定の新規タイトル
「Iris Online」「iL:Soulbringer」の準備をしております。

2011年3月期 2012年3月期

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

Gala Japan （日本）
Flyff Online

（商業化済）

Iris Online 
iL:Soulbringer 
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Ⅴ 今後の取組み

南米Gala-Net Brazil（仮称）－ポータル事業

ポルトガル語圏「gPotato.com.br」

2009年6月2日より当社連結子会社であるGala-Net Inc.がブラジル（ポルトガル語圏）において
「Flyff Online」のサービス提供を行っておりました。ブロードバンドのインフラが整備され、オンライ

ンゲームの参入も増えてきているため、当初アメリカのサーバーから遠距離でブラジルへ提供してお
りましたが、よりユーザーのプレイ環境を重視し、ブラジルに子会社設立するための準備中です。

ブラジルにおけるブロードバンド加入者数（単位:百万人）

ブロードバンド加入者数

ブロードバンド加入世帯普及率

予測
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Ⅴ 今後の取組み

韓国（Aeonsoft + nFlavor） －ポータル事業

韓国語圏「gPotato.kr」の立ち上げ

4月より他社開発タイトル「武林英雄」の提供を始め、売上は好調に推移しています。また、現在
AeonsoftならびにnFlavorがそれぞれ開発したゲームをそれぞれ提供しておりますが、韓国にお
いても「gPotato.kr」を立ち上げ、ポータルサイト上でゲーム提供を行うよう準備を進めております。

2011年3月期 2012年3月期

第1四半期 第2四半期 第3四半期 第4四半期

Aeonsoft + nFlavor
(韓国) 

武林英雄
(商業化済)

Castle of Heroes
iL:Soulbringer
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ゲームタイトル 提供地域 提供会社／提供時期

Flyff Online インド
【提供会社】Zapak Digital Entertainment Limited
【提供時期】2011年3月期第2四半期予定

Rappelz

中国
【提供会社】 Ningbo Success Multi-media Communication 
Co., Ltd.
【提供時期】2011年3月期第2四半期

ベトナム
【提供会社】Asiasoft Corp. 
【提供時期】未定

マレーシア／
シンガポール
フィリピン

【提供会社】 Eaglegame(M) Sdn. Bhd. ／Eaglegame
International Limited
【提供時期】2011年3月期第3四半期

ブラジル
（ポルトガル語圏）

【提供会社】 Gala-Net Brazil（仮称）
【提供時期】2011年3月期第3四半期

iL: 
Soulbringer

台湾・香港・
マカオ

【提供会社】Gamania Digital Entertainment Co., Ltd
【提供時期】2011年3月期第2四半期もしくは第3四半期予定

日本
【提供会社】Gala Japan Inc.
【提供時期】2011年3月期第3四半期予定

北米
【提供会社】Gala-Net Inc.
【提供時期】2011年3月期第4四半期予定

Ⅴ 今後の取組み

韓国（Aeonsoft + nFlavor） －開発事業
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ポータルサイト「gPotato」登録会員数の推移

Ⅳ 今後の取組み
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第2四半期

2010年度
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2010年度

第4四半期
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2011年度
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2011年度
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2011年度
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gPotato.jp

gPotato.eu

gPotato.com

韓国

gPotato.com.br

es.gPotato.com

（単位：人）

Luna Online（米）
Dragonica（欧）

Heroes of Gaia（米）
英雄の城（日）

Castle of Heroes（欧）
Allods Online（米、欧）

Canaan（欧）
Aika Online（米）

南米ポータル事業開始

※OBT開始基準スケジュール

Flyff Online（日）
武林英雄（韓）
Iris Online（日）

iL:Soulbringer（韓）

Castle of Heroes（韓）

Project 9（欧）
iL:Soulbringer（日）

Iris Online（米）

iL:Soulbringer（米）



Copyright GALA Inc. All rights reserved.

Phase 1
北米、欧州、日本などのポータル事業展開により登録ユーザー1000万人

Phase 2
「1000万人のgPotatoユーザー」を基に大型クライアントゲーム・ブラウザゲームの
ライセンス獲得やコミュニティ機能の強化により更に1000万人のユーザーを獲得

Phase 3
「2000万人のgPotatoユーザー」を基に他社開発の大型タイトルのチャネリング契約を

進め、さらに1000万人のユーザーを獲得

Phase 4
「3000万人のgPotatoユーザー」を基に世界中の有力なポータルサイトを買収し、

gPotatoの大型ポータル化

Goal 
世界NO.1のグローバル・オンライン・コミュニティ・カンパニー

現在

中長期計画－オンラインゲーム事業戦略

Ⅴ 今後の取組み
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（単位：百万円、％）

2010年
3月期

2011年
3月期予想

前期比

増減額

前期比

増減率

売上高 4,247 5,000 753 17.7%

   営業利益 331 500 169 51.0%

   経常利益 278 450 172 61.5%

       当期純利益 121 250 129 105.4%

Ⅴ 今後の取組み

次期の業績予想
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2010年3月期 2011年3月期予想 数年以内

（単位：億円）
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