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本日のテーマ本日のテーマ本日のテーマ本日のテーマ
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ⅠⅠⅠⅠ GALA Groupについてについてについてについて
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ⅠⅠⅠⅠ GALA Groupについてについてについてについて



■■■■経営理念経営理念経営理念経営理念
インターネットにおけるコミュニティ関連サービスの提供を通じて、世界の人々の交流を促進し、

新たな経済価値創造による社会の発展、国際交流促進による世界の平和に貢献する

■■■■VISIONVISIONVISIONVISION
世界NO.1の「グローバル・オンライン・コミュニティ・カンパニー」

経営理念・経営理念・経営理念・経営理念・VISION・事業領域・事業領域・事業領域・事業領域

ⅠⅠⅠⅠ GALA Groupについてについてについてについて
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■事業セグメントと地域■事業セグメントと地域■事業セグメントと地域■事業セグメントと地域 （ガーラ＝純粋持株会社）

日本 韓国 北米 欧州

①オンラインゲーム事業

開発
Aeonsoft

nFlavor

運営 ガーラジャパン
Aeonsoft

Gala-Net
Gala Networks 

EuropenFlavor

②データマイニング事業 ガーラバズ

③コミュニティ・ソリューション事業 ガーラウェブ



グループ会社名 国 株式保有率 持分区分 備考

㈱ガーラウェブ 日本 100% 連結子会社

㈱ガーラジャパン 日本 100% 連結子会社

グループ構成グループ構成グループ構成グループ構成

ⅠⅠⅠⅠ GALA Groupについてについてについてについて
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㈱ガーラバズ 日本 100% 連結子会社

Gala-Net Inc. 米国 100% 連結子会社

Gala Networks Europe Ltd. ｱｲﾙﾗﾝﾄﾞ
Gala-Net Inc. 

100%
連結子会社

Aeonsoft Inc. 韓国 100% 連結子会社

nFlavor Corp. 韓国 80.6% 連結子会社



ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト



＜連結損益＞ （単位：千円、％）

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第2四半期 増減額 増減率

売上高 1,093,743 734,729 359,014 48.9

売上原価 156,611 149,308 7,303 4.9

   売上総利益 937,131 585,420 351,711 60.1

販売費及び一般管理費 737,057 582,541 154,516 26.5

   営業利益 200,073 2,878 197,195 6,850.1

   経常利益 191,366 △ 5,686 197,052 -

第第第第2四半期決算概要四半期決算概要四半期決算概要四半期決算概要 損益計算書（連結・個別）損益計算書（連結・個別）損益計算書（連結・個別）損益計算書（連結・個別）

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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       四半期純利益 126,915 △ 60,197 187,113 -

売上が、売上が、売上が、売上が、４８．９％４８．９％４８．９％４８．９％増加しているのに対し、売上原価の増加率が、わずかに増加しているのに対し、売上原価の増加率が、わずかに増加しているのに対し、売上原価の増加率が、わずかに増加しているのに対し、売上原価の増加率が、わずかに４．９％４．９％４．９％４．９％。。。。
オンラインゲームは、売り上げが伸びても原価が上昇しにくい。オンラインゲームは、売り上げが伸びても原価が上昇しにくい。オンラインゲームは、売り上げが伸びても原価が上昇しにくい。オンラインゲームは、売り上げが伸びても原価が上昇しにくい。
販売費及び一般管理費の増加率も、２６．５％に止まった。販売費及び一般管理費の増加率も、２６．５％に止まった。販売費及び一般管理費の増加率も、２６．５％に止まった。販売費及び一般管理費の増加率も、２６．５％に止まった。
その結果、営業利益がその結果、営業利益がその結果、営業利益がその結果、営業利益が6,850.1%増加増加増加増加



円高

黒字の場合 赤字の場合

Gala-Net 対米ドル

Gala Networks Europe 対ユーロ

対韓国ウォン

対ライセンス地域
通貨

Aeonsoft and nFlavor

利益費用（販売管理
費・開発投資など）

売上通貨会社

為替リスクの影響為替リスクの影響為替リスクの影響為替リスクの影響

（円安の場合は、逆になります）

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

地域別売上シェア

34%

30%

28%

8%

ヨーロッパ

アメリカ

韓国

日本

地域別従業員数シェア

54%

21%

15%

10%

韓国

日本

アメリカ

ヨーロッパ

今回の
１）ドル安・ユーロ安は、円建て売上と利益を減少させました。
２）韓国ウォン安は、開発費用を減少させました。

地域 日本 米国 欧州 韓国 連結

単位 （千円） （千円） （千円） （千円） （千円）

売上

277,835 360,899 421,722 332,907 1,093,743

営業利益又
は営業損失

△38,098 8,330 110,062 107,380 200,073



（単位：千円） 売上高 （単位：千円）

697,323

1,093,743

972,211

808,481
734,729

200,000

400,000

600,000

800,000

1,000,000

1,200,000

589,675
553,413

648,480

829,712

937131

86%

80%

79%
80%

85%

0

100,000

200,000

300,000

400,000

500,000

600,000

700,000

800,000

900,000

1,000,000

74%

76%

78%

80%

82%

84%

86%

88%

売上総利益 売上総利益率

第第第第2四半期四半期四半期四半期 四半期毎四半期毎四半期毎四半期毎 損益の推移（連結）損益の推移（連結）損益の推移（連結）損益の推移（連結）

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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△ 70,153

△ 171,472

126,915

36,495

△ 98,395

△ 180,000

△ 150,000

△ 120,000

△ 90,000

△ 60,000

△ 30,000

0

30,000

60,000

90,000

120,000

150,000

第2四半期
2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期
2009年3月期

第2四半期

14,566

△ 69,506 △ 66,323

101,062

200,073

△ 90,000

△ 60,000

△ 30,000

0

30,000

60,000

90,000

120,000

150,000

180,000

210,000

240,000

第2四半期

2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月期

第2四半期

営業利益
四半期純利益（単位：千円）

（単位：千円）

0

第2四半期

2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月期

第2四半期

0

第2四半期
2009年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期 
2009年3月期

第2四半期 

74%



（単位：千円）

△ 13,849

160,786

△ 10,639

△ 34,984

116,114

△ 50,000

0

50,000

100,000

150,000

200,000

（単位：千円）営業活動によるキャッシュ・フロー推移 財務活動によるキャッシュ・フロー推移

123,457

331,208

150,428

123,489

79,782

0

50,000

100,000

150,000

200,000

250,000

300,000

350,000

第第第第2四半期四半期四半期四半期 四半期毎四半期毎四半期毎四半期毎 キャッシュ・フローの推移（連結）キャッシュ・フローの推移（連結）キャッシュ・フローの推移（連結）キャッシュ・フローの推移（連結）

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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△ 202,284 △198,910 △186,690 

△129,928 

△295,260 △ 350,000

△ 300,000

△ 250,000

△ 200,000

△ 150,000

△ 100,000

△ 50,000

0

第2四半期

2008年3月

期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月

期

第2四半期

△ 34,984△ 50,000

第2四半期
2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期
2009年3月期

第2四半期

375,001
407,913

517,171
545,250

524,419

0

100,000

200,000

300,000

400,000

500,000

600,000

第2四半期

2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月期

第2四半期

（単位：千円）
（単位：千円） 現金および現金同等物期末残高推移投資活動によるキャッシュ・フロー推移

0

第2四半期

2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月期

第2四半期



四半期セグメント別売上高推移 四半期セグメント別売上高構成比推移

第第第第2四半期四半期四半期四半期 四半期毎四半期毎四半期毎四半期毎 セグメント別売上高（連結）セグメント別売上高（連結）セグメント別売上高（連結）セグメント別売上高（連結）

（単位：千円、％）

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第2四半期 増減額 増減率

オンラインゲーム事業 975,214975,214975,214975,214 588,388 386,826 65.7

データマイニング事業 78,66578,66578,66578,665 96,345 △ 17,680 △ 18.4

コミュニティ・ソリューション事業 39,86339,86339,86339,863 49,994 △ 10,131 △ 20.3

売上高合計 1,093,7431,093,7431,093,7431,093,743 734,729 359,014 48.9

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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6.8% 5.9% 6.2% 4.4% 3.6%

13.1% 13.6% 11.1%
8.0% 7.2%

80.1% 80.5% 82.8% 87.6% 89.2%
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第2四半期
2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期   
2009年3月期

第2四半期

49,994 40,862 49,856 42,630 39,863
96,345 94,904 89,509 77,539 78,665

588,388 561,556
669,114

852,042
975,214

734,729
697,323

808,481

972,211

1,093,743

0

200,000

400,000

600,000

800,000

1,000,000

1,200,000

第2四半期
2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期   
2009年3月期

第2四半期

コミュニティ・ソリューション事業 データマイニング事業 オンラインゲーム事業

四半期セグメント別売上高推移 四半期セグメント別売上高構成比推移
（単位：千円）



第第第第2四半期四半期四半期四半期 四半期毎四半期毎四半期毎四半期毎 販売費・一般管理費（連結）販売費・一般管理費（連結）販売費・一般管理費（連結）販売費・一般管理費（連結）

（単位：千円、％）

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第2四半期 増減額 増減率

人件費 338,601338,601338,601338,601 263,373 75,228 28.6

その他経費 398,456398,456398,456398,456 319,168 79,288 24.8

販売管理費 合計 737,057737,057737,057737,057 582,541 154,516 26.5

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト
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714,803 728,650 737,057
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第2四半期 第3四半期 第4四半期 第1四半期   
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第2四半期   
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その他経費 人件費
（単位：千円）

四半期販売費・一般管理費推移



第第第第2四半期四半期四半期四半期 人員数（連結）人員数（連結）人員数（連結）人員数（連結）

ⅡⅡⅡⅡ 決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト決算ハイライト

（単位：人、％）  

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第2四半期 増減額 増減率

役員 22222222 21 1 4.8

正社員 288288288288 276 12 4.3

派遣・アルバイト等 12121212 14 △ 2 △ 14.3

合　    計 322322322322 311 11 3.5

Copyright GALA Inc. All rights reserved.
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第2四半期

派遣・アルバイト等 正社員 役員（単位：人） ガーラ
ウェブ
16人

ガーラ
14人

ガーラジャ
パン
28人

ガーラバズ
9人

Gala-Net
49人

GALA
Networks
Europe
32人

Aeonsoft
75人

nFlavor
96人

四半期人員数推移
会社別人員構成（実働）



ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況
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ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況
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ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況
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343,380
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3,339,161

3,671,390

3,952,134

244,256

378,474

241,997

305,448
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109,159

197,064

219,898

240,114

248,504

8,000,000

10,000,000

12,000,000

14,000,000

Gポテト

gPotato.eu

gPotato.com

韓国（R）

韓国（F）

ロシア（R)

台湾（R）

（単位：人）

オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業 －－－－ 9月末現在月末現在月末現在月末現在 会会会会員数推移員数推移員数推移員数推移 －－－－

GALA Group会員

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

428,010 447,022 507,887 524,673 541,941

1,765,406 1,841,202 1,932,174 2,015,492 2,135,110

3,973,764 4,028,176
4,088,870 4,143,468

4,186,700

612,255

0

2,000,000

4,000,000

6,000,000

第2四半期

2008年3月期

第3四半期 第4四半期 第1四半期

2009年3月期

第2四半期

台湾（R）

香港（R）

香港（F）

チリ（F）

台湾（F）

タイ（F）

フィリピン（F）

日本（F）

（F）・・・Flyff Online
（R）・・・Rappelz

パートナーパートナーパートナーパートナー会員

3,791,682 4,532,710 4,608,976 5,054,072 5,821,144 GALA Group会員

6,779,781 6,979,680 7,567,810 7,760,995 8,035,907 パートナー会員

10,571,463 11,512,390 12,176,786 12,815,067 13,857,051 合計



（単位：千円）

2008年3月期 GALA GJ GN GNE AS NF 連結調整 連結

第1四半期 64,249 2,109 342,707 352,995 10,884 11,940 - 784,884

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 ---- 93,33693,33693,33693,336 360,899360,899360,899360,899 421,722421,722421,722421,722 24,39724,39724,39724,397 14,05714,05714,05714,057 ---- 914,411914,411914,411914,411

第1四半期 - - - - 180,666 85,874 △ 199,386 67,154

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 ---- ---- ---- ---- 189,099189,099189,099189,099 105,352105,352105,352105,352 △ 233,651△ 233,651△ 233,651△ 233,651 60,80060,80060,80060,800

ロイヤリティ/ライセンス
売上

サービス売上

①①①①オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業 －個別売上高－－個別売上高－－個別売上高－－個別売上高－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 ---- ---- ---- ---- 189,099189,099189,099189,099 105,352105,352105,352105,352 △ 233,651△ 233,651△ 233,651△ 233,651 60,80060,80060,80060,800

第1四半期 64,249 2,109 342,707 352,995 191,550 97,815 △ 199,386 852,042

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 ---- 93,33693,33693,33693,336 360,899360,899360,899360,899 421,722421,722421,722421,722 213,496213,496213,496213,496 119,410119,410119,410119,410 △ 233,651△ 233,651△ 233,651△ 233,651 975,214975,214975,214975,214

GJ・・・ ガーラジャパン　　　GN・・・ Gala-Net　　　GNE・・・Gala Networks Europe 　　　AS・・・Aeonsoft     NF・・・nFavor

売上高合計

GJ
7.7%

GN
29.9%

GNE
34.9%

AS
17.7%

NF
9.9%



（単位：千円）

①①①①オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業 －四半期連結売上高－－四半期連結売上高－－四半期連結売上高－－四半期連結売上高－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

67,154

60,800
852,042

975,214

900,000

1,200,000

サービス売上 ロイヤリティ/ライセンス売上
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482,044 502,229
607,821

784,884
914,411

106,344 59,326
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第2四半期
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第3四半期 第4四半期 第1四半期   
2009年3月期

第2四半期



250,000

300,000

350,000

400,000
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（単位：千円） (GALA)GJ GN GNE AS NF

①①①①オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業 －各社売上高推移－－各社売上高推移－－各社売上高推移－－各社売上高推移－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

ドイツ語版、フランス語版
Rappelzの投入

Copyright GALA Inc. All rights reserved.
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フランス語版
Flyff Onlineの投入



「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」
コミュニティ・ソリューション事業

1996年～

①①①①オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業 －－－－GALAの事業の事業の事業の事業－－－－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

「バズリサーチ」「バズリサーチ」「バズリサーチ」「バズリサーチ」
データマイニング事業

2000年～

当社の口コミ分析サービス
「バイラルリサーチ」のノウハウを利用し、
新規開発やバージョンアップに役立てる

当社の「コミュニティ運営」ノウハウを利用し、
よりユーザーがゲームを楽しめるような

仕組みや運営を構築する

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

GALA Groupのオンラインゲームは、ガーラが当初から提供している
「コミュニティ」「口コミ分析」のノウハウを利用し、よりユーザーが長く、楽しくゲームを遊ぶために
何が必要かを分析し、開発会社にフィードバックすることで、他社とは違うゲームを提供することができます。
他のオンラインゲーム会社にはない「運営力」「運営力」「運営力」「運営力」、「分析力」「分析力」「分析力」「分析力」を兼ね備えております。

2000年～

「オンラインゲーム」「オンラインゲーム」「オンラインゲーム」「オンラインゲーム」
オンラインゲーム事業

2006年～



①①①①オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業－－－－GALAの強みの強みの強みの強み－－－－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

オンラインゲーム
開発
運営

優良なオンラインゲーム提供優良なオンラインゲーム提供優良なオンラインゲーム提供優良なオンラインゲーム提供

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

「バズリサーチ」「バズリサーチ」「バズリサーチ」「バズリサーチ」
ユーザーが求めるよりよいゲームを提供するために

ユーザーの「生の声」を市場調査し、開発会社に
フィードバックし、ゲームを日々向上させる。

運営

「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」「コミュニティサイト運営」
快適なコミュニティはユーザーの滞在時間を長くし、来訪率も増加させる。

ユーザーが長く楽しくゲームを遊ぶために、
ユーザー同士が交流を持つための「土台」となるコミュニティをしっかりと運営。

運営力運営力運営力運営力

分析力分析力分析力分析力



②データマイニング事業②データマイニング事業②データマイニング事業②データマイニング事業 －売上高－－売上高－－売上高－－売上高－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

リスクモニタリングサービス「リスクモニタリングサービス「リスクモニタリングサービス「リスクモニタリングサービス「e-マイニング」マイニング」マイニング」マイニング」

「e-マイニング」は、独自の検索ロボットを使用してイン

ターネットを巡回することで、お客様が指定したキー
ワード（社名、役員名、商品名、サービス名など）の掲
載されているページをチェックし、新しくできたサイト・
更新されたサイトの情報（URLやキーワードを含む抜
粋文など）をまとめて報告するサービスです。

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

基本サービス基本サービス基本サービス基本サービス

①①①①被害状況の分析被害状況の分析被害状況の分析被害状況の分析

②②②②類似事例の解説類似事例の解説類似事例の解説類似事例の解説

③③③③ 誹謗中傷対策の方法に関する立案・アドバイス誹謗中傷対策の方法に関する立案・アドバイス誹謗中傷対策の方法に関する立案・アドバイス誹謗中傷対策の方法に関する立案・アドバイス

オプションサービス

①インターネットにおける誹謗中傷に対する法的な対応支援

②競合他社、クレーマー等による業務妨害対策支援

③役員・従業員の不正行為対策支援 など

新サービス「ネットリスクホットライン」新サービス「ネットリスクホットライン」新サービス「ネットリスクホットライン」新サービス「ネットリスクホットライン」

「ネットリスクホットライン」は、インターネットを悪用した誹謗中傷や業務妨害行為への対応戦略の立案から
監視業務、訴訟等の法的措置に必要な証拠収集、弁護士に対する技術支援までの一貫したサービスです。

この度株式会社セキュアシンクと連携し、「ネットリスクホットラインのサービス」を開始することで、 「e-マイニ
ング」にて監視・報告された情報のその後の対応まで、一貫してサポートすることも可能となりました。



リスクモニタリングサービス 口コミ情報分析サービス その他 口コミ情報分析導入件数 リスクモニタリング導入件数

売上高・導入件数四半期推移

②データマイニング事業②データマイニング事業②データマイニング事業②データマイニング事業 －売上高－－売上高－－売上高－－売上高－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

（単位：千円、％）

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期

第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第2四半期 増減額 増減率

リスクモニタリングサービス 75,767 73,254 2,513 3.4

口コミ情報分析サービス - 22,942 △ 22,942 △ 100.0

その他 5,595 - 5,595 -

合計 78,665 96,196 △ 17,531 △ 18.2

Copyright GALA Inc. All rights reserved.
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電通バズリサーチを売却し
たため、レポートのみ



①企画・コンサルティング ②コミュニティ構築
（WEBサイト制作など）

③運用
（ユーザーサポートなど）

＜コミュニティ構築パッケージ＞ ＜掲示板フィルタリングサービス＞

③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業 －－－－ビジネスモデルビジネスモデルビジネスモデルビジネスモデル－－－－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

Copyright GALA Inc. All rights reserved.



③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業 －－－－サービス紹介サービス紹介サービス紹介サービス紹介－－－－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

【【【【掲示板フィルタリングサービス掲示板フィルタリングサービス掲示板フィルタリングサービス掲示板フィルタリングサービス】】】】

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

それぞれのカテゴリにおいて、フィルターワードの段階分けがされており、
各段階に沿った対応を行う。



売上高四半期推移
（単位：千円）

③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業③コミュニティ・ソリューション事業 －売上高－－売上高－－売上高－－売上高－

ⅢⅢⅢⅢ 事業事業事業事業別概況別概況別概況別概況

（単位：千円、％）

2009年3月期2009年3月期2009年3月期2009年3月期 2008年3月期 前年同四半期 前年同四半期
第2四半期第2四半期第2四半期第2四半期 第1四半期 増減額 増減率

売上高 39,863 50,774 △ 10,911 △ 21.5

Copyright GALA Inc. All rights reserved.
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ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み



ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み

①①①①セキュリティの強化セキュリティの強化セキュリティの強化セキュリティの強化

Gala-netのFlyff onlineのサーバーに、サービス障害が発生いたしました。

データセンターのセキュリティの問題であることが判明したため、翌日より順次８台のサーバーをよりセキュリティレベルの
高いデータセンターに移設し、再開しました。 （個人情報の漏えいの可能は、ありません。）
売上は、回復傾向にあります。今後この様なことが起こらないようにセキュリティを強化していきます。

Gala-Net Fｌｙｆｆ online 売上

30,000

Copyright GALA Inc. All rights reserved.
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ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み

②②②②売上と営業利益率の拡大売上と営業利益率の拡大売上と営業利益率の拡大売上と営業利益率の拡大

売上拡大のために

1.既存ゲームと運営の改善
⇒バズレポート（口コミ調査）を改善に活かしていく

2.自社ゲームの投入
⇒Street gears他

3.他社ゲームのパブリッシング
4.法人設立を伴わない自社パブリッシング地域の拡大

Copyright GALA Inc. All rights reserved.

営業利益率の拡大のために

1.既存ライセンス提供地域へのサービス改善によるロイヤリティ収入の拡大
2.ライセンス提供地域の拡大
⇒中近東、ロシアや東南アジアなどの成長地域への提供

3.グループ間における情報やシステムの共有化によるコスト削減

4.法人設立を伴わない自社パブリッシング地域の拡大
1)Gala-Netによるブラジルサービス運営を予定
2)Gala Networks Europeによる新しいヨーロッパ言語へのサービス提供



ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み
世界的不況による影響について

出典：http://it.nikkei.co.jp/digital/news/index.aspx?n=MMITew000007112008

調査会社の米ＮＰＤが調査会社の米ＮＰＤが調査会社の米ＮＰＤが調査会社の米ＮＰＤが10月月月月20日に日に日に日にGamasutra誌に発表した北米市場のクリスマス商戦の分析では、ゲーム産業には誌に発表した北米市場のクリスマス商戦の分析では、ゲーム産業には誌に発表した北米市場のクリスマス商戦の分析では、ゲーム産業には誌に発表した北米市場のクリスマス商戦の分析では、ゲーム産業には
今回の景気悪化の影響はないと述べられている。今回の景気悪化の影響はないと述べられている。今回の景気悪化の影響はないと述べられている。今回の景気悪化の影響はないと述べられている。

ＮＰＤのアニタ・フラジアー氏は次のように指摘している。「今年のセールスの結果を見ても、経済情勢の厳しさとゲーＮＰＤのアニタ・フラジアー氏は次のように指摘している。「今年のセールスの結果を見ても、経済情勢の厳しさとゲーＮＰＤのアニタ・フラジアー氏は次のように指摘している。「今年のセールスの結果を見ても、経済情勢の厳しさとゲーＮＰＤのアニタ・フラジアー氏は次のように指摘している。「今年のセールスの結果を見ても、経済情勢の厳しさとゲー
ムの売り上げの相関関係を見いだすことはできない。それは、経済が非常に強いときでさえ、相関関係がないという重ムの売り上げの相関関係を見いだすことはできない。それは、経済が非常に強いときでさえ、相関関係がないという重ムの売り上げの相関関係を見いだすことはできない。それは、経済が非常に強いときでさえ、相関関係がないという重ムの売り上げの相関関係を見いだすことはできない。それは、経済が非常に強いときでさえ、相関関係がないという重
要な事実をも示している。経済から産業へのインパクトがあるというどんな証拠もない」要な事実をも示している。経済から産業へのインパクトがあるというどんな証拠もない」要な事実をも示している。経済から産業へのインパクトがあるというどんな証拠もない」要な事実をも示している。経済から産業へのインパクトがあるというどんな証拠もない」

米国の投資銀行である米国の投資銀行である米国の投資銀行である米国の投資銀行であるWedbush Morgan証券のアナリスト証券のアナリスト証券のアナリスト証券のアナリストMichael Pachter氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売
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米国の投資銀行である米国の投資銀行である米国の投資銀行である米国の投資銀行であるWedbush Morgan証券のアナリスト証券のアナリスト証券のアナリスト証券のアナリストMichael Pachter氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売氏は「ビデオゲームのソフト販売
は不況への耐性が非常に高い」との分析結果を発表しています。は不況への耐性が非常に高い」との分析結果を発表しています。は不況への耐性が非常に高い」との分析結果を発表しています。は不況への耐性が非常に高い」との分析結果を発表しています。

出典： http://news.livedoor.com/article/detail/3861826/

出典： http://jp.reuters.com/article/topNews/idJPJAPAN-32793920080717

不況風が吹く中でもゲーム関連業界は、それに逆行するように収益向上期待を高めている不況風が吹く中でもゲーム関連業界は、それに逆行するように収益向上期待を高めている不況風が吹く中でもゲーム関連業界は、それに逆行するように収益向上期待を高めている不況風が吹く中でもゲーム関連業界は、それに逆行するように収益向上期待を高めている

不況による悪影響は、考えにくい



ⅣⅣⅣⅣ 今後の取組み今後の取組み今後の取組み今後の取組み

【ヨーロッパ】
ユーロ安の影響を受けながらも、収益拡大

【アメリカ】
ドル安とフリフサーバー障害の影響を受けて、収益減少

【韓国】
韓国ウォン安の影響を受けながらも、ライセンス地域拡大等により、収益拡大

今後の見通し
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【日本】
売上大幅増加し、収益拡大

現地通貨ベースで収益拡大を継続。
円高の悪影響を一時的に受けながらも
連結での黒字を維持。


